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Bevezeto

A FESTPLORER egy aktiv kozdsségi
élményen alapulé applikacié, amely
egy platform segitségével jatékos,
mégis egyszerli médon oldja meg a
Sziget fesztival 3 jelent6s probléma-
jat. Technoldégiank népszerdsiti a ke-
vésbé ismert kisér6 programokat és
el6éaddkat, megoldast nyljt a témeg-
kovetésre és -iranyitasra, tovabba
hozzajarul a visszatér6 vendégek
szamanak noveléséhez.

Az applikaciét hasznalék olyan sze-
mélyre szabott kiildetéseket kapnak,
amelyek soran felfedezik a fesztival
terliletét és a kilonbozé kulturalis
programokat. A helyszinen kihelye-
zett QR kédok leolvasasaval teljesitik
a kildetéseket, melyekért pontokat
kapnak és kés6bb jutalmakra valt-
hatnak be. A platform lehet6vé teszi,
hogy nem csak barati tarsasagok, de
egymasnak addig ismeretlen feszti-
valozék is kozésen fedezzék fel a le-
hetéségeket.




Megoldas

A kildetések kozott lehet példaul aktivistak egy standjanak, esetleg egy ke-
vésbé ismert zenekar koncertjének meglatogatasa, vagy épp egy, az Ujra-
hasznositasrél beszélé speaker meghallgatasa a nagyszinpadnal. Minél is-
mertebb, hiresebb valaki, annal kevesebb pontot ér a kevésbé ismert szerep-
l6khoz képest, de sok pontot érnek a zdlditéssel, fenntarthatésaggal kapcso-
latos szerepl8k. igy az egyébként is helyszinen Lévé, kevésbé ismert, vagy kor-
nyezettudatossagra nevelé programokat sikeresen tudjuk népszer(siteni, le-
hetévé téve, hogy a Sziget csapatanak szervez6i munkaja maximalisan meg-
hozza a gyimélcsét. Es mikdzben fesztivalozok és fesztivalprogramok igy
végre igazan egymasra talalnak, csapatunk sikeresen maximalizalja a Sziget-
lakok fesztival tertiletén toltott idejét.

A QR-kédoktol és mas helyadatokbdl beérkez6 adattomegb6l platformunk va-
l6s id6ben elemzi a témeg aktualis elhelyezkedését és szérodasat, kildeté-
sek manipulalasaval és push értesitések kiildésével pedig ezen halmazt fel-
hasznalva teszi lehetségessé a tomeg eddig példatlan kdvetését és iranyita-
sat. A tajékoztatason kivil motivalhatja példaul a helyszin éppen kevésbé t6-
mott oldalar6l torténé megkozelitését is, az adott oldalon kaphaté pontok
szamanak novelésével, igy megelézve a PR szempontjabél kellemetlen, Ed
Sheeran koncerthez hasonl6 szituaciokat. Szintén lehetévé tehetjiik szerve-
z6i lizenetek megjelenitését is, igy egy a példaul hidkilengéshez hasonlé eset
bekdvetkeztekor is lehetdvé valik a tomegek megfeleld informalasa.

Mennyit adna hozza a fesztivaléelményhez, ha jol ismernéd a helyszineket?
60 valasz

17 (28,3%) 17 (28,3%)

14 (23,3%)

5 (8,3%)
4(6,7%)




A visszatérd vendégek aranyanak novelésében az igazi szigetes kézdsségél-
mény épitése segit. Platformunk személyre szabott kildetéseket ad, és a ba-
ratokkal haladason kiviil megvalésithaté a preferencidk, valamint beszélt
nyelv alapjan térténd csoportokba szervezés is, igy téve lehetdvé az ismerke-
dést és a kozds élmények szerzését. Hozzajarulunk ahhoz, hogy a szigetla-
kéknak egy egyediilallé fesztivalélményben legyen része, ami kiemeli a fesz-
tivalt a konkurenciak sorabél. A kozdsség, és nagyobb szamu hazai ismer6s
szerzése motival a visszatérésére, és hasonlé hatassal jarhat az igazan sok
pont szerzése esetén elnyerhet6 jovo évi kedvezmény is. Csapatunk ezek mel-
lett jelenleg is dolgozik egy olyan koncepcion, ami eddig nem latott médon
teszi majd lehetségessé a szezonon kiviili fesztivalozé kdzdsségépitést is.

Szivesebben latogatnad a workshopokat /kiséréprogramokat kisebb csoportokba szervezve mas

emberekkel?

52 vélasz

Mennyire vagy nyitott Uj embereket megismerni? Részt vennél kdzds jatékos feladatok
elvégzésében?

60 valasz
30

24 (40%)

14 (23,3%)

10 (16,7%)
7 (11,7%)

3 (5%)
1




Pontrendsze

Pontrendszeriink megtervezésében tobb
szempontot is szem elétt tartottunk, igy
jatékunk ugy tud élvezetes maradni,
hogy kdzben megrendelénk szamara va-
l6di értéket teremtiink. A megszerzett
pontok ardnyosak az elvégzett feladat-
tal, tobb feladat elvégzése egyhuzamban
pedig még tobbet ér. Applikacionk egyik
fé célja a fesztivalon bent toltott id6 no-
velése, igy a megszerezhet6 pontok mér-
téke napszaktél fligg6en valtozik, ezaltal
is motivalva a kordbbi érkezést, mig az
ismertséggel forditott ardnyos megkoze-
litéstink a kevésbé népszerli programok
felé tereli a felhasznalékat. Kulonboz6
POP-UP eseményeink limitalt ideig ki-
nalnak extra pontokat, még hatékonyabb
téve ezzel a tdémegek iranyitasat. A zold
programokon valé részvétel kiemelt pon-
tozasaval elérjik, hogy az eddigieknél
joval tobben informalédhassanak az
ilyen, Sziget szamara igazan fontos
ugyekben. Ekdzben pedig napi és heti
kihivasaink az igazi pontvadaszoknak is
még izgalmasabba teszik a jatékot.

Célunk megrendelénk elégedettsége, igy
a pontok értékét, aranyat, és a megsze-
rezhet6 jutalmakat a fesztivalt bevonva,
kozods parbeszéd és igény alapjan alakit-
juk ki. Meglatasunk szerint a kuponok
mellett a limitalt ideig bevalthaté ked-
vezmények jelentik a fogyasztas fokoza-
sanak hatékony médjat. Eqyéb nyere-
ményotleteink, mint VIP talalkozék lehe-
tésége, vagy merch ajandékok mellett
tehat a Sziget javaslataira is teljes mér-
tékben nyitottak vagyunk.




Frtékteremtés

Applikacionk a kozosségi kategoriaban uttér6, hiszen a legtébb ilyen szoft-
verrel ellentétben a felhasznaldék figyelmét a képernyd helyett a fesztival va-
. l6di programjaira, latvanyossdagaira iranyitja. Egy olyan hihetetlen és felejt-
hetetlen fesztivalélményt nydjtunk, ahol a résztvevok kiildetéseket teljesitve,
eddig nem latott intenzitassal bejarjak a fesztival helyszineit, valamint lehe-
t6séguk nyilik egymas és a sokszinli programkinalat megismerésére. A kozos-
. ség épitése, és egyedi pontrendszeriink segit, hogy a fesztivalozék tgy érez-
z€k, végre kihoztak a maximumot a jegyarbél, és évrdl-évre visszatérjenek.

Mindekozben a zolditéssel foglalkozé szereplék bevonasaval, és programjaik
népszerlisitésével maig példatlan médon neveljik kornyezettudatossagra a
fiatalsagot. A zéld QR kédokért jaré extra pontok motivalnak, hogy minél tobb
ilyen programon vegyenek részt, emellett lehetdség van arra is, hogy a meg-
szerezett nyeremény 06sszegét a fesztivalozdk jotékonyra célra ajanljak fel.
Célunk, hogy a teljes fesztivalélmény mellett a résztvevék valami nagyobb-
nak is a részesei lehessenek, hiszen maguk is szarnyuk ala veszik a fenntart-
hatésag lgyét, mikdzben mi ezzel, illetve a tomeg hatékony kezelésével fel-
becsilhetetlen marketing értéket teremtiink a megrendelének.




Csapatunk egy atfog6 piackutatas soran mérte fel a Szigeten korabban mar
részt vevd fesztivalozok igényeit. A valaszokbdl kideriilt, hogy a Sziget Utlevél
népszerl otlet volt, mely sok Szitizent motivalt programok latogatasara. So-
kan panaszkodtak viszont, hogy az Utlevelek hamar elfogynak és a nagy
mennyiségl informacié miatt nehéz bennik eligazodni.

Mi sokkal nagyobb potencialt lattunk az 6tletben, melyet a szigetlakdk véle-
ménye is igazolt. A Festplorer tehat részben tekinthetd az Sziget Utlevél digi-
talizalt valtozatanak is, de ezuttal igazan kihozzuk a maximumot a koncepci-
6bol.

EESTPLORER

TAJEKOZODAST SEGITI e
VALGS IDEJG TAIEKOZTATAS -
KISEBB PROGRAMOK igen
NEPSZERGSITESE (valss részvétel)
Z0LDITESRE NEVEL o
SKALAZHATO igen

SZEMEYLRESZABOTT



Fesztivalozék véleménye

Hasznalnad-e, ha lenne egy ilyen applikacio?

60 responses

e

Szerinted mennyit adna hozza egy ilyen applikacio a fesztivalelmenyhez?

60 responses

20

1(1 .|7%)

0(0%) 0(0%) [3(5%) 3 (5%)




Tovabbi'konce piOK

. FESTPLORER

sul ezzel a funkciona
désérdél.

Csapatunk a szigetlakékat kor és prefe
szempontjabél is, igy a gyerekekkel érkezd:
egyetemista barati tarsasag.

Az élmény az alap koncepcion kivil még ;
interaktivabba tehetd, ha a kiildetés teljesitéséhez
az adott helyszinen egy kisebb feladat elvégzése

is sziikséges a pontok megszerzéséhez.

Egy esetleges “Fedezd fel a Szigetet
utvonal teljesitéi kincskeres6s médon,
ravezetetten jarhatnak be a tertletet.



majan, valamint
applikacié tobbi fu

¥ PARTICIPATE >




Csapatunk az E6tvos Lorand Tudomanyegyetem hét hallgatéjabél szervez6-
dott. Kildetéstink, hogy nagy fesztivalok problémaira nyujtsunk innovativ
megoldasokat. Egyetemiink kiilénb6z8 képzéseire jarunk, ami lehetdvé teszi,
hogy egy adott kérdést tobbek kozott szoftverfejlesztdi, pszicholégiai, vagy
éppen pedagdgiai szemszdgbdl is megvizsgaljunk. Tobb tapasztalt fesztivalo-
z6 is talalhaté kozottink, és a fenntarthat6 jovo kérdését is igazan a sziviin-
kon viseljiik. Igy a nagy fesztivalok problémait valéjaban sajatunkként latjuk,
és szakmai tudasunk mellett ez tesz minket alkalmassa azok megoldasara.

A napokban kezdtiik meg meglévd fejlesztécsapatunk bdvitését, igy egyre
nagyobb és profibb IT-részleg all rendelkezésiinkre. Nem titkolt célunk, hogy
mindenkit megel&zve lépjunk be a piacra, és minél elébb elkezdjiink dolgozni
egy mikoddképes prototipus megvalésitasan. Egyre bévilé csapatunk kiilsé
befektetdi és jogi tanacsaddkkal is kapcsolatban all.

Szikra Matyas és Fekete-Paris Adam

Az ELTE Informatikai Karanak végzds
hallgatéiként a szoftvertervezés, IT
projektmenedzsment és vallalkozas-
épités terén jelentés ismeretekre
tettek szert. Részt vesznek az imple-
mentalasban, igy a termékfejlesztés
soran hidat képeznek a mérndkok és
a kreativ csapat tagjai kozt. Emellett
részt vesznek a marketingben és fe-
leldsek tizleti vonalaért is.




Jager Borbala

Az ELTE Neveléstudomany mesterszakos hallgaté-
ja, specializaciéja a fenntarthatésagra nevelés.
Egy, a klimavaltozas oktatasat tamogaté online
program fejleszt6je. A digitalis, jaték alapu oktatas
témakorében szerzett tapasztalatai segitenek min-
ket, hogy a Festplorer kalandos élményt nydjtson a
fesztivalozéknak. Csapatunk legelkotelezettebb

tagjaként a zéld iranyvonalért és a kdzdsségépités-
ért felel.

Ficzere Tamas Mark

Az ELTE Pszicholégia szakanak hatodik féléves
hallgatéja. Szocial-, munka- és szervezetpszicholo-
giai ismeretei miatt a tomegek lélektanaban érté-
kes hattértudassal rendelkezik. Egy nagyobb kove-
tészamu influenszer fidkot tudhat magaénak,
melynek koszdénhetden jelentés marketing tapasz-

talatra tett szert. Csapatunk veteran fesztivalozoé-
jaként, fontos betekintést tud nekiink nydjtani a
Szitizenek gondolkodasmadjaba.

Andi Péter

Az ELTE Informatikai Karanak végzds hallgatéja.
Szakteriilete a szoftvertervezés és a webes alkal-
mazasok fejlesztése. Korabbi projektjeinek kdszon-
het6en atfog6 ismeretei a full stack webprogramo-

zas és kilonféle DevOps technolégiak hasznalata-
ra is kiterjednek. Csapatunk technolégia iranyanak
meghatarozéja, aki minden problémat megold.



Sarudi Matyas Benedek

Az ELTE Pszicholégia képzésének harmadéves
hallgatéja. Kozosségi és kulturalis programok
szervezésében hatalmas tapasztalattal rendelke-
zik, valamint tébb éve kutatja a kognitiv pszicholé-
gia témakorét. Szaktudasa rengeteget segit ne-

kiink felhasznaléink megértésében, valamint izle-
ti dontések soran. Ezek mellett szervezési felada-
tokat is ellat.

Batori Réka

Az ELTE Informatikai Karanak végz6s hallgaté-
ja, specializaci6ja a szoftvertervezés. A ter-
mékfejlesztés, csapatbdvités, és hatékony csa-
patmunka tertletein van segitségiinkre. A pro-

jekt témajat jol ismeri, mert t6bbsz6r vett mar
részt fesztivalokon onkéntesként és fesztivalo-
zOként is.



