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Bevezetés

1.1 A kutatasi téma, annak relevanciaja és kontextusa

Az ezredfordulotol kezdodden a nemzetkdzi €s a hazai neveléstudomany egyik 0 témajava valt, hogy
milyennek kell lennie annak az iskolanak, amely képes a 21. szazad kihivasaira felkésziteni a tanuloit.
Az errdl valo gondolkodas sordan a legfontosabb kialakitando, fejlesztendd kompetencidk soraban
kiemelt helyet foglal el a kreativitds. Az elmult 20 évben szamos olyan meghataroz6 nemzetkozi és hazai
kutatds (Lubart, 2017) zajlott, amelynek fokuszaban a kreativitds és az eredményes tanulas
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Osszefiiggéseinek a vizsgalata allt. 2011-ben a University of Winchesteren miik6dé Real-World
Learning Kozpont kisérletet tett egy olyan keretrendszer és mérdeszkoz kidolgozasara, amely lehetové
teszi annak mérését, hogy az iskola mennyire fejleszti a tanulok kreativitasat. Kutatasi programjukat
(Lucas et al., 2013) szakirodalom-elemzéssel kezdték, s ennek eredményei, valamint tobb szaz
osztalytermi megfigyelés alapjdn megfogalmaztak egy olyan iskolai kreativitdskoncepciot, amely
Osszesen 5 un. f6 kreativitasdiszpoziciot €s 15 alteriiletet tartalmaz. Ezt a keretrendszert vette alapul az
OECD CERI 6téves nemzetkozi kutatasi programja (Vincent-Lancrin et al., 2019), illetve a 2022-es
OECD PISA mérés innovativ kiegészité komponense is (OECD PISA, 2023), amely a tanulok kreativ
gondolkodasat hivatott feltérképezni. Ez a keretrendszer gy tekint a kreativitasra mint egy olyan
kompetenciara, amellyel mindenki rendelkezik, s amelynek fejlesztése az iskola egyik fontos feladata.
A modell egyik megalkotdja, Bill Lucas, a University of Winchester pedagdgiaprofesszora szerint ez az
otelemi rendszer éppugy értékeli a felfedezd, lehetdségkeresé gondolkodast, mint a fokuszalt elemzd
problémamegoldast (Lucas és Spencer, 2017). A kreativ gondolkodas 6telemii rendszere a kreativitas
tag értelmezésére ad lehetdséget, valamint timpontul szolgél az iskolai fejlesztésének megtervezéséhez.
Az 6t kreativ diszpozicio a kivancsisag, a kitartds, az egylittmiikodés, a fegyelem és a képzelderd,
amelyek mindegyike tovabbi konnyen megragadhatd alegységekre bonthatd, lehetové téve azok
betervezését a tanorai munkaba.

1.2 A disszertacio6 célja és f6 fejezetei

A disszertacio célja az, hogy épitve az elmult 20 év hazai és nemzetkdzi pedagdgiai kutatasaira, a kurrens
neveléstudomanyi szakirodalom tiikrében megkisérelje definidlni a kreativ tanitds-tanulds fogalmat,
ismertesse annak problémateriileteit. Ezen talmenden, hazai ¢és nemzetkdzi kreativ oktatési
gyakorlatokat bemutatva, iskolai esettanulmanyok segitségével meghatarozza a kreativ iskolai ethos
l1étrejottének feltételeit, és a kutatds eredményeire épitve felvazolja a kreativ oktatas koznevelési
bevezethetdségének egy lehetséges forgatokdnyvét.

Az elso két fejezet szakmai bazisat az OECD CERI 20162020 kozott futd ,,A kreativitas és kritikai
gondolkodas fejlesztése és mérése a kozoktataban™ cimii projekt (Vincent-Lancrin et al., 2019) adja. A
projektnek kettds célja volt: egyrészt az, hogy kialakitsa a kreativ pedagdgia kdzos nemzetkozi nyelvét,
s erre épitve létrehozzon egy, a kreativitast és a kritikai gondolkodast fejleszt6 pedagogiai-mddszertani
eszkdzcsomagot, majd tanuldi, tanari és intézményvezetdi mérésekkel elemezze ezek hatékonysagat.
Masrészt fontosnak tartotta, hogy a 2022-ben felvett PISA-vizsgalatba bekeriilhessenek ujszerii, a
projekt eredményeit figyelembe vevo, kreativitast mérd feladatsorok is.

A projekt els6 szakaszaban, 2016—17-ben, 9 orszag vett részt (Magyarorszag, Thaifold, Szlovakia, USA,
Franciaorszag, Brazilia, India, Oroszorszag, Hollandia), a masodik szakaszhoz (2018—19-ben) 14 orszag
kreativitast fejlesztd programjai csatlakoztak, koztiik a Kreativ Partnerség Magyarorszag' program is.

Az OECD CERI torténetében ez volt az elsdé olyan projekt, amelyben az OECD tevékenysége nem
korlatozodott pusztan a mérésre és az értékelésre, hanem elinditott egy fejlesztési folyamatot is. igy
nemcsak mérdeszkozok, de olyan moddszertani programcsomagok is létrejottek, amelyek vilagszerte
segithetik az oktatasi intézményeket a tanuloi kreativitds tantargyi és tantargykozi fejlesztésében
(Vincent-Lancrin et al., 2019).

! A Kreativ Partnerség Magyarorszag program az Un. Creative Partnerships nemzetkdzi program magyarorszagi
adaptacioja és tovabbfejlesztése, amely 2014 6ta miikddik. A magyarorszagi program gazdaja a Kreativ Tanulas
¢és Oktatas Alapitvany. A programot 2023-ban a HundrEd szervezet a vilag 100 leginnovativabb programja kdzé
valasztotta. A jelen doktori disszertacié készitéje 2014 dta vett részt a program magyarorszagi bevezetésében,
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Az OECD-projekt alatt 6sszeallitott kurrens bibliografia tételei megfeleld kiindulési pontot nytijtanak a
disszertacio szakirodalmi elemzéséhez, a projektbe bekapcsolodott orszagok tanterveinek vizsgalata
pedig lehetdvé teszi annak a kérdésnek a megvalaszolasat, hogy a kreativitas és a kritikai gondolkodas
iskolai fejlesztését prioritasként kezeld orszagok esetében ez az oktatasiranyitoi és szakmai szandék
miként mutatkozik meg az adott orszag alaptantervében (alaptanterveiben), milyen helyi programok

crer

A disszertacio harmadik fejezete — épitve az els6 két fejezet tanulsdgaira —a kreativ oktatas modszertanat
foglalja 6ssze az OECD CERI projektben részt vett pedagogiai programok (szignatirapedagogiak)
jellemzése alapjan. Ennek soran kiilondsen kitér a fenti projekt alapjaul szolgald Kreativ Partnerség
program modszertanara.

c sy

fejezet esettanulményaiban, kiilon alfejezetet szentelve a program intézményi kiprobalast megel6zo, a
partnerségben egyiitt dolgozé pedagogus és kreativ szakember altal jegyzett Gin. kreativ tervezési
dokumentumok elemzésének. A program bevezetésében részt vevo tanulok, miivészek, pedagogusok és
intézményvezetok visszajelzéseit a disszertacio 6todik fejezete targyalja. A hatodik fejezet a harom
bemutatott €s elemzett eset programbevezetési és mikodtetési tapasztalatai, illetve a masodik €s a
harmadik fejezet eredményei, valamint a Kreativ Partnerség nemzetk6zi program hat
programgazdajanak visszajelzései alapjan egy olyan intézményi bevezethetéségi algoritmus
kialakitasara tesz kisérletet, amely vezérfonalként szolgalhatna azon magyarorszagi és/vagy kozépkelet-
europai iskoldk szdmara, amelyek a kreativ tanulés-tanitas intézményi bevezetését fontolgatjak. A
disszertacio konkluzioja (7. fejezet) pedig a disszertacié cimében megfogalmazottakhoz hiven, 6sszegzi
az els0 hat fejezet eredményei alapjan, a kreativ és méltanyos pedagdgia Osszefliggéseit €s fo
épitdelemeit.

1. tablazat A disszertacio szerkezete

Fo fejezetek Fo6 témakorok

1. fejezet | A kreativ oktatas fogalma és problémateriilete a kurrens neveléstudomanyi
szakirodalom tiikrében

2. fejezet | A kreativ oktatas rendszerszintii jelenléte — kreativitas a tantervekben

3. fejezet | A kreativ oktatds modszertana — nemzetkdzi €s hazai kreativ oktatasi programok
gyakorlata alapjan — az un. ,,signature pedagdogiak”™ k6zos {6 jellemzoi

4. fejezet | A kreativ oktatds iskolai miikodése — a Kreativ Partnerség program
mukodési/mikodtetési tapasztalatai alapjan — esettanulmanyok tiikrében (3
esettanulmany)

5. fejezet | Kreativ oktatasi tapasztalatok a résztvevok (tanuldk, miivészek) szemszogébdl
(interjuk és fokuszcsoportok alapjan)

6. fejezet | A kreativ oktatas koznevelési bevezethetdségének lehetOségei, a bevezetés egy
lehetséges algoritmusa
(A disszertacio f6 megallapitasai szerint)

7. fejezet | Akreativ oktatds mint a méltanyos pedagogia lehetdsége - konklizio
Mellékletek




1.3 A kutatas modszerei és eszkozei

A disszertacio foként kvalitativ kutatasi megkozelitést és technikakat alkalmaz, viszont teszi ezt ugy,
hogy mind az elemzés, mind az elemzés eredményeinek a bemutatisa soran szamszertsitésre torekszik>.
Az els6 fejezet strukturalt szakirodalomelemzése utan, a masodik fejezetben 15 kivalasztott orszag
tantervi dokumentumainak elemzése egy egységes, 6tdimenzios keretrendszer mentén késziilt. Az n.
szignaturapedagdgidk (Vincent-Lancrin et al.,, 2019. p. 100) bemutatdsa, ¢és annak egyik
alapmodelljének, a Kreativ Partnerség programnak a modszertani bemutatasa a disszertacio harmadik
fejezetét adja. A negyedik fejezet harom iskolai kreativ oktatasi program egvaldsulasat mutatja be és
értékeli egy esettanulmany forméjaban, épitve a kreativ tanorai projekteknek otthont adé kdznevelési
intézmények pedagogiai programjainak az elemzésére, valamint az Orszagos Kompetenciamérés
intézményi jelentéseinek vizsgalatdra. A harom intézményi példa mindegyike a 2015-2023 kozotti
id6intervallumban azonos kreativ modszertant kdvetve, pedagdgusok és kreativ szakértok (mivészek)
egylittmiikodésében valosult meg tandrai (tantargyi) kornyezetben.

Az esettanulmany mellett a disszertacido megirasat egyéb adatfelvételi és adatelemzési modszerek is
segitették. Ezek egymashoz val6 viszonyat a 3. abra hivatott bemutatni. A terepmunkak iddszaka a
2015-2020 kozotti periodust olelte fel, amelyet szakirodalmi elemzés készitett eld, de a szakirodalom-
elemzés a disszertacid megirasanak egész folyamatat is végigkisérte. A dokumentumelemzés a
disszertacid vonatkozasdban nemzetkdzi tantervelemzést, intézményi szakmai dokumentumok és a
Kreativ Partnerség programhoz tartozo6 osztalytermi tervezési és projektzaré dokumentumok elemzését
jelenti. Az esettanulmany és az azt kdvetd programrésztvevoi tapasztalatok elemzése (5. fejezet) interjus
¢s fokuszcsoportos adatfelvételt, s ezekhez kapcsolddd adatelemzési modot kovetnek, amelyek
elemzése Atlas.ti tartalomelemzd szoftver segitségével tortént. Igy az edge-coding technika®
alkalmazasaval lehetové valt a kvalitativ adatok vonatkozéasdban is egyfajta kvantifikacio, illetve
lehet6ség nyilt az egyes f0 tartalmi csomopontok kozti viszony abrazoldsara is. A disszertacio 6.
fejezetében, hat nemzetkoézi Kreativ Partnerség programgazda strukturdlt kérdésekre adott
visszajelzéseinek az elemzése alapjan keriilnek meghatarozasra a kreativ oktatas kozoktatasba vald
bevezethetdségének a feltételei. Ebben a fejezetben egy olyan lehetséges bevezetési algoritmus is
bemutatasra keriil, amely a disszertacié empirikus bazisanak eredményein alapul.

2 Lasd példaul masodik, negyedik és 6todik fejezet.

3A hanganyagok irott valtozataban tartalmi koddal jeldljiik a legkisebb 6nalld, értelmezhetd informaciot, majd a
kodokbdl kddesaladokat alkotunk, amelyek majd az elemzés f6 témakoreit adjak. A kddok és témakdrok
felsorolasat az 5. fejezet, a kodcsaladok teljes listajat a disszertacio Melléklete tartalmazza.



Az elmult 20 év relevans
neveléstudomanyi
szakirodalmanak,
kutatésainak a
feltérképezése,
rendszerezése,
feldolgozésa,

Osszefoglalasa

Az OECD CERI kreativitas-
projektben részt vett orszagok
tanterveinek az elemzése

OKM jelentéseinek elemzése

Tervezési dokumentumok
elemzése az OECD
keretrendszere mentén

Az esettanulmany-intézményel
szakmai dokumentumainak és

J

A 3 helyszin kivalasztasa, a
program bevezetésének
helyszini nyomon kévetése

Tanuloi be- és kimeneti
online adatfelvétel nyilt
kérdéseinek a vizsgalata

Esettanulmanyok megirasa

Az intézményvezetdi részben
strukturalt interjuk
vezérfonaldnak elkészitése,
interjuk felvétele

A programban részt vevé

pedagoégusok és mlivészek
interjuvazlatainak
elkészitése, interjuk felvétele

A tanuloi fékuszcsoport
forgatokdnyveinek
elkészitése, felvétele

1. dbra A disszertacio f6 kutatasi modszerei

1.5 A kutatas f6 kérdései és hipotézisei

1. Lehetséges-e a kreativ pedagogia nemzetkozi neveléstudomanyi szakirodalmanak, a
kreativitas tantervi megjelenésének nemzetkozi osszehasonlité elemzése, valamint a
kreativ pedagogiai gyakorlatok és programok empirikus tapasztalatainak integralt
vizsgialata alapjan a kreativ oktatas koznevelési bevezethetdségének f6 feltételeit és egy
lehetséges implementacids algoritmusat meghatiarozni?

Hipotézisl:

Feltételezhetd, hogy a nemzetkdzi szakirodalom elemzése, a tantervi dokumentumok &sszehasonlito
vizsgalata, valamint a kreativ oktatasi programokban részt vevd pedagogusok, tanuldk és
programgazdak tapasztalatainak egyiittes elemzése lehetdévé teszi a kreativ oktatds kdznevelési
bevezetésének rendszerszintli feltételeinek azonositasat, valamint egy koherens, egymasra épiild
elemekbdl allé implementaciods algoritmus megalkotasat.

2. Hozzijarul-e a Kkreativ pedagogiai megkozelités és a kreativ oktatisi programok
gyakorlata az oktatason belilli méltanyossag erdsitéséhez, kiilonos tekintettel a tanuléi
részvételre, az autonomiara és a tanulasi siker ujradefinidlasara?

Hipotézis 2:

Feltételezhetd, hogy a kreativ pedagogiai megkozelitések és kreativ oktatasi programok eldsegitik az
oktatason beliili méltanyossag er6sodését azaltal, hogy tagabb értelmezési keretet biztositanak a tanuloi
siker szamara, novelik a tanulok érdemi részvételét, és lehetoséget teremtenek a kiillonb6zo hattérrel
rendelkezd tanulok kreativ kompetencidinak kibontakoztatasara.



2. Eredmények és kovetkeztetések

2.1 A kreativ pedagdgia modellje

A kreativ tanulas a tanuloknak a tanulasi folyamatban val6 aktiv, kreativ részvételére épit. Mig a kreativ
tanitas a tanar kreativ modszereire, a kreativitasra nevelés pedig a didkok kreativitasanak fejlesztésére
fokuszal, addig a kreativ tanulds magara a tanulési folyamatra koncentral, amely soran a didkok kreativ

modon hozzak 1étre és sajatitjak el a tudast és egyben fejlesztik sajat kreativ kompetenciaikat is.

2. tablazat A kreativ tanitas, a kreativitasra nevelés és a kreativ tanulas f6 jellemzéi (Forras: sajat szerkesztés)

Kategoria | Kreativ tanitas Kreativitasra nevelés Kreativ tanulas
Cél A tananyag A didkok kreativitdsdnak | A tudds megszerzése és
¢lvezetesebbé és fejlesztése alkalmazasa kreativ médon
hatékonyabb4 tétele
kreativ modszerekkel
Modszerek | Innovativ és interaktiv Feladatok és projektek, Problémamegoldas,
tanitasi modszerek amelyek serkentik a élményalapt és projektalapu
kreativ gondolkodast tanulas
Tanulo6i Aktiv részvétel Onallo és kritikus Aktiv és kreativ részvétel
részvétel Osztonzése gondolkodés 6sztonzése
Tanuloi Korlatozott, a tanar altal | Magas, diakok 6nallo Magas, a diakok sajat
Onallosag iranyitott gondolkodasa és tempodjukban és érdeklodési
megoldaskeresése kortik szerint tanulnak
Interakcié | Tanar-diak interakcio Diakok kozotti interakeio | Kollaboracio és interaktiv
fokozasa és egylittmikodés eszk6zok hasznalata
Innovécié | Valtozatos oktatési Uj otletek és Innovécio és Uj otletek
eszk6zok hasznalata megkozelitések batoritasa | kialakitasa

A kreativ tanitds célja, hogy kreativ eszkoztar alkalmazasaval a tananyag élvezetesebben ¢€s
hatékonyabban elsajatithaté legyen a didkok szdmara. Ez olyan innovativ €s interaktiv tanitasi
modszerekkel érhetd el, amelyek 0sztonzik a didkok aktivitasat, bar a tanar altal iranyitott modon. A
tanar-diak interakci6 fokozasa érdekében valtozatos pedagdgia-modszertani megoldasokat hasznalnak.

A kreativitasra nevelés célja a didkok kreativitasanak fejlesztése, kreativ gondolkodast serkentd
feladatok és projektek altal. Ez a megkozelités kritikai gondolkodasra 0sztonzi a didkokat, tdmogatja
onallo dontéshozatalukat és a sajat megoldasok keresését. A diakok kozotti interakcio és egyiittmiikodés
erdsitése révén 1j otletek és megkozelitések kidolgozasara batoritja oket.

A kreativ tanulas soran a didkok kreativ modon szerzik meg és alkalmazzak a tudast, tobbnyire
problémamegoldd, élményalapti és projektalapti megoldasok révén. Ez a didkok aktiv és kreativ
részvételét hangstlyozza a tanulasi folyamatban, amelyet sajat tempojuk és érdeklddési koriik szerint is
alakithatnak. A kreativ tanulas aktiv szereplové teszi a tanulokat: lehet6séget ad szdmukra, hogy
képzeletiiket és sajat tapasztalataikat hasznaljak, egyiittmtkodjenek tarsaikkal a feladatok
megoldasaban, részt vegyenek a helyi tanterv alakitdsdban, valamint kritikusan reflektaljanak sajat
tanulasi folyamataikra és a tanitas modjara (Jeffrey & Craft, 2004, p. 51). Az interaktiv eszk6zok és a
kollaboracié révén a didkok innovaciora és uj Otletek generdlasara torekszenek, sajat kreativ
megoldasokat fejlesztésével és valdsitanak meg.



Ennek a harom teriiletnek az Gsszességét Lin (2009) kreativ pedagodgia gyijtonévvel latta el, s
modelljében lathato hangsulyt fektetett az egyes teriiletek kdlcsonhatasara.

Kreativ
oktatds

Kreativ
pedagdgia

Oktatas a
kreativitasért

Kreativ

dmnmnmnnup tanuilde

2. ébra A kreativ pedagogia harom eleme. (Forras: Lin, 2011).

2.2 A kreativ tanulas alapveto6 feltételei

A kreativ tanulasi kornyezet kulcsfontossagh a diakok kreativ képességeinek fejlesztésében. A tdmogato,
inspiralo fizikai és pedagogiai kornyezet, a didkok Onallosaganak és egylittmiikddésének Osztonzése
mind hozzajarulnak ahhoz, hogy a tanulas élménydus, relevans €s motivalo legyen. Raadasul, egy jol
kialakitott kreativ tanulasi kdrnyezet lehetdséget biztosit a didkoknak arra is, hogy sajat tempojukban és
érdeklédési koriiknek megfeleléen tanuljanak (Robinson, 2001), elétérbe helyezve a sajat tanulasuk
iranti felelésségvallalast is.

A kreativ tanuldsi kdrnyezet rugalmassaga lehetové teszi a tanuldsi tér dinamikus atalakitasat annak
érdekében, hogy a kiilonbozd tanulodi igények és tanulasi tevékenységek dsszekapcsolhatok legyenek.
Jeffrey és Craft (2004) szerint a rugalmas tanulési terek segitenek abban, hogy a didkok kiilonféle
oktatasi formékat tudjanak kiprobalni, hogy koénnyen tudjanak valtani az egyéni és a csoportos
tevékenységek kozott, illetve, hogy tag teriik legyen kreativ projektekben vald részvételre. A rugalmas
térhasznalatot és alkalmazkodoképességet tamogatja az olyan fizikai tér, amely gyorsan és konnyen
atrendezhetd, és a valtozo tanulasi igényekhez szabhato.

Davies és munkatarsai (2013) erds bizonyitékot talaltak arra is, hogy a tanuloi kreativitds szorosan
Osszefligg a tarsakkal vald egyiittmiikddés gyakorisagaval, a csoportos és egyéni értékelésben vald
részvételre és visszajelzés-nytjtas lehetdségére, vagy akar a csoportban toltott ido mindségére. Emellett
bizonyitékot talaltak arra is, hogy a kreativ tanulasi kdrnyezet pozitiv hatassal van a tanulok iskolai
teljesitményére, oOnbizalmuk és kitartasuk novekedésére, a tanulds irdnti motivaciojuk ¢és
elkotelezettségiik fokozodasara, valamint a szocialis, érzelmi és gondolkodasi készségeik fejlodésére és
a hianyzas csokkenésére.

A fentiekben vazolt tanuldsi elvek mentén a kreativ tanulasi kornyezetek az alabbi meghatarozo
jellemzOk mentén irhatok le:



3. tablazat A kreativ tanulasi kérnyezet f6 feltételei (Forras: sajat szerkesztés)

Feltétel Rovid leiras

Tanari szerep €s A tanarok facilitatorként és mentorokként miikodnek, 6sztonzik a didkok

kompetenciak kreativitasat és onallosagat. (Robinson, 2001; Sawyer, 2006) Pozitiv
visszajelzéseket adnak és hibatiird kornyezetet teremtenek. (Davies et al.,
2013)

Batorito és biztonsagos | Biztonsagos kdrnyezet, ahol a diakok kockazatot vallalhatnak anélkiil,
kornyezet, rugalmassag | hogy félnének a hibaktol. (Dweck, 200; Amabile, 1996) A fizikai tér
konnyen atrendezhetd, kiillonb6z6 tanulasi stilusokhoz és
tevékenységekhez igazithat6. (Davies et al., 2013)

id6 és tér a A kreativ gondolkodas és alkotas megfeleld mennyiségii idot és
kreativitashoz alkalmas, felszerelt fizikai kornyezetet igényel. (Csikszentmihalyi, 1996;
Robinson, 2001)

Multimodalis tanulasi A kiilonb6z6 tanulasi stilusok és modszerek integralasa, vizualis, auditiv,

lehetéségek kinesztetikus modok alkalmazasa. (Gardner, 1983; Kolb, 1984)
Tamogato szocialis Pozitiv szocialis interakciok és egylittmiikodési lehetdségek, peer
halo learning 6sztdnzése. (Johnson, Johnson, & Holubec, 1994; Vygotsky,

1978) A diakok egyiitt dolgozhatnak, Gtleteiket megoszthatjak egymassal
¢és kozosen oldhatnak meg problémakat. (Davies et al., 2013)

Kiilonboz6 forrasok és | Hozzaférés konyvekhez, miivészeti anyagokhoz, digitalis eszk6zokhoz és
anyagok elérhetosége, egyéb tanulasi segédletekhez. (Amabile, 1996; Hunya, 2013) Az

interaktiv interaktiv tablak, tabletek és digitalis platformok novelik a didkok
eszkdzhasznalat elkdtelezettségét €s motivacigjat. (Davies et al., 2013)
Kreativ szabadsag A diakoknak lehetoségiik van 6nallo felfedezéseket tenni és sajat

oOtleteiket megvalositani. (Davies et al., 2013)

A kreativ tanulasi kornyezet nemcsak a tanulok kreativitasfejlesztésére, hanem a pedagogusok szakmai
fejlédésére is lehetOséget biztosit. Ebben a térben miként a tanuloknak, Gigy a pedagdgusoknak is modjuk
van kockazatot vallalni, kisérletezni, és kiilonféle pedagogiai megkozelitéseket kiprobalni. Ahhoz, hogy
a pedagogusok kreativ kompetenciaja fejlodjon, sziikségiik van a probalehetoségekre, arra, hogy szigoru
kovetkezmények nélkiil hibazhassanak, és hogy szakmai megérzéseiket kovethessék. Ily modon a
kudarc nem stigmatizal, hanem a szakmai tanulas fontos részévé valik (pl. Gillborn & Youdell, 1999;
Kempf, 2016, idézi Upitis, 2014. p.3).

Bar altalaban konnyl belatni, hogy egy ingerszegény tanulasi kdrnyezet gatolja a kreativ potencial
kibontakozasat, egy valoban tdmogatd kreativ tanuldsi kornyezet kialakitasa ennél joval Osszetettebb
feladat. A tanulési kornyezet ugyanis nem minden tanulora hat egyforman, egyeseket ugyanaz a kozeg
kreativ gondolkodésra 6sztonozhet, masokat akar vissza is tarthat. Eppen ezért a kreativitas osztalytermi
tamogatasa tudatos pedagogiai munkat igényel, amelynek része annak folyamatos megfigyelése is, hogy
a tanulok, egyéni és csoportszinten egyarant, miként élnek az adott tanulasi kornyezet lehetségevel
(Beghetto & Kaufman, 2010)*.

A tantermi kreativitds (classroom creativity) fogalma (Beghetto & Kaufman, 2014) azt a pedagogiai
teret jeloli, amelyben a kreativ gondolkodas a tandrai tevékenységekbe beagyazodva jelenik meg.

4 Ez magaban foglalja a tanulok batoritasat, hogy osszdk meg kreativitdsukat, timogato visszajelzést adnak a
tanuloknak, amikor ezt megteszik, és a tanitds mindennapi tevékenysége soran modellezik a kreativitast a
tanulok szamara.



Szettele (2020) megfogalmazasaban, a tantermi kreativitas fogalmanak bevezetése altal a szerzok, a
kreativitds mindennapi pedagodgiai gyakorlatba vald integralasat javasoljak, ,,szerintiik ugyanis
a megfeleld mddszerek és technikdk kreativitas-osztonzoként mikodhetnek a tanulds folyamatdban”
(Szettele, 2020, p. 71).

2.3 A kreativitasfogalom megjelenése a tantervekben

A kreativitds tantervi integracidja nem csupdn pedagdgiai innovacié, hanem a tanulasrdl valo
gondolkodés paradigmavaltisa is egyben. A kreativ tantervben a tudéas és a képzelet nem egymas
ellentétei, hanem egymast erdsitd tényezok (Cremin & Barnes, 2015). Cremin és Barnes (2015) szerint,
a tanterv feladata, hogy keretet adjon a felfedezéshez, a jelentésalkotashoz és az értelmes cselekvéshez,
mikozben elismeri a tanulok sokféleségét €s egyéni tapasztalatait.

A disszertacioban olvashatd elemzés alapjaul 15 - strukturalt szempontsor mentén - elkészitett
orszagelemzés szolgalt, amelyek olyan orszagok dokumentumainak az elemzésére épiilnek, amelyeket
nemzetkdzi kutatasok (Gereke, 2019; Taylor et al., 2020; Lucas, 2022; OECD, 2023) kdvetkezetesen a
kreativitds — és tagabban a 21. szazadi kompetencidk — tantervi beagyazasadnak és rendszeres
fejlesztésének élenjard példaiként azonositjadk. Az atfogd elemzés célja annak feltarasa, hogy e
rendszerek milyen modon illesztik be a kreativ gondolkodast és a hozza kapcsolodo kompetenciakat a
tantervi struktarakba, hogyan tamasztjak ala ezeket a pedagdgiai gyakorlatban, valamint milyen modon
kapcsoljak hozzajuk az értékelési és mérési kereteket.

2.4 Avizsgalt orszagok tantervi gyakorlatanak f6 tipusai

Az adatok Osszevetése alapjan kirajzolédnak olyan orszagcsoportok, amelyek a kreativitds tantervi
statuszaban, fogalmi értelmezésében, f6 dimenzidiban mutatnak azonossagot. Olyan oktatasi rendszerek
tartoznak Ossze benniik, amelyek a kreativitast hasonld modon helyezik el a tantervben, hasonld
pedagogiai elvekre épitenek, vagy hasonld mélységli és szerkezetli rubrikakat alkalmaznak. Az igy
kirajzolhato orszagtipusok a kovetkezok:

1. tipus: Explicit, 6nallé kulcskompetenciaként megjelend kreativitas

Az elsé orszagcsoportba azok a rendszerek tartoznak, amelyek a kreativitdst egyértelmiien
meghatarozott, 6nallé kulcskompetenciaként jelenitik meg, és ehhez koherens, részletes tantervi keretet
tarsitanak. Ide sorolhatd Ausztralia, Finnorszag, Skocia és Szingapur, ahol a kreativitas transzverzalis,
minden tantargyon ativeld kompetencia, amelyet orszidgos szinti dokumentumok szabalyoznak.
Ezekben az orszagokban a kreativitas nem pusztan pedagdgiai cél, hanem strukturalt fejlesztési teriilet,
amely iterativ, gyakran design thinking alapt folyamatokhoz kotddik (példaul 6tletgeneralas, finomitas,
megvalositas, reflexio). E rendszerek kozos jellemzdje a vilagos definicio, a fejlesztési folyamat preciz
szakaszolasa €s a tanarok munkajat tiamogato, részletes rubrikak alkalmazasa.

2. tipus: Bedgyazott tantervi elemként jelenlévo kreativitas
A masodik tipusba azok az orszagok tartoznak, ahol a kreativitas nem 6nallé kompetenciaként, hanem
mas kulcskompetenciakba agyazva jelenik meg. Ez a megkozelités jellemz6é Kanadara, Chilére,
Spanyolorszag orszagos keretére, Izraelre és Hongkongra, ahol a kreativitas leginkdbb a tanulas
tanulasa, a problémamegoldas, az innovacio vagy a vallalkozoi szemlélet részeként jelenik meg. Az
ilyen modellekben a kreativitas implicit modon, tobb fejlesztési teriilet metszéspontjaban bukkan fel, és
gyakran tantargyakhoz vagy projekttipusokhoz kotddik. A rubrikak részletezettsége altalaban kdzepes:
elegendd kapaszkoddt adnak a pedagdgusoknak, ugyanakkor nagyobb értelmezési és modszertani
szabadsagot biztositanak. Ezek a rendszerek er6sen tamaszkodnak a helyi pedagogiai kulturakra, és
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olyan kompetenciak egyiittesein keresztiil értelmezik a kreativitast, amelyek a tanul6i autonomiat, az
egyiittmitkodést és az innovaciod iranti nyitottsagot is magukban foglaljak.

3. tipus: Implicit, pedagodgiai elvként értelmezett kreativitas

A harmadik kategoridba sorolt orszagok a kreativitdst nem elsdsorban tantervi kategdriaként, hanem
kulturalisan megalapozott pedagdgiai elvként értelmezik. Ilyen Japan, India és — bizonyos tekintetben
— az Egyesiilt Kirdlysag, ahol a kreativitds a tanul6i attitidokben, a gondolkodasmdd alakitdsdban
(habits of mind), a kdzosségi normakban vagy az esztétikai-kulturalis hagyomanyokban gyokerezik. E
rendszerekben a kreativitas kevésbé formalizalt, gyakran kvalitativ modon értékelik, és kiemelt szerepet
kap a reflektiv, fegyelmezett, kitarté munkavégzés vagy a kozosségi-szocialis tanulds. A rubrikak
hianyat sokszor helyi pedagogiai gyakorlatok — példaul a japan lesson study vagy az indiai kdzosségi
projektek — ellensulyozzak.

A vizsgalt orszdgok a tantervi szabalyozottsag mértéke alapjan, szintén hdrom, - magas, kdzepes és
alacsony szabalyozottsagli csoportba sorolhatok.

A magas tantervi szabalyozottsag olyan oktatasi rendszert jelol, amelyben a kreativitas fejlesztését
kozponti, orszagos szintii tantervi dokumentumok hatarozzék meg részletesen, egyértelmii fogalmi
definicidval, dimenziokkal és fejlodési szintekkel. A szabalyozas egységes, kotelezd érvényl, és kiterjed
a tantargyi lefedettségre, a pedagdgiai elvarasokra, valamint az értékelés kereteire is. A kreativitas
tantervi megjelenése ezen rendszerekben koherens, standardizalt és rendszerszinten 6sszehangolt, ami
biztositja az orszagos szintli egységességet és a pedagdgusok kozotti kozos értelmezést (Finnorszag;
Skocia; Ausztralia; Szingapur; Japan; Hongkong)

A kozepes tantervi szabdlyozottsag olyan rendszert jelol, amelyben a kreativitas fejlesztése formalisan
megjelenik a tantervi keretekben, de nem teljes mértékben kdzpontilag szabalyozott. A szabalyozas
tipikusan tartomanyi, regionalis vagy keretjellegi orszagos dokumentumokon alapul, amelyek
iranyelveket és ajanlasokat hataroznak meg, de a részletes meghatarozast — példaul a kreativitas
dimenzioit, fejlodési szintjeit vagy értékelési eszkdzeit — jelentds mértékben a helyi vagy intézményi
szintre bizzak. E rendszerekben a kreativitas tantervi statusza az explicit és implicit megkdzelitések
kozott helyezkedik el: 1éteznek hivatalos hivatkozasok és tanulasi elvarasok, de a fogalmi és értékelési
keretek nem egységesek, csak részben standardizaltak. A kozepes szabalyozottsag igy egyszerre biztosit
bizonyos foku iranyitast és jelentds helyi autonomiat, ami a megvalositisban mérsékelt variabilitast
eredményez (Kanada — Ontario, Québec, Alberta; Chile; Spanyolorszag — orszagos keret; Spanyolorszag
— Navarra; Izrael; Hollandia — SLO; Hollandia — Quick Scan; Egyesiilt Kiralysag).

Végiil, az alacsony tantervi szabdlyozottsdg olyan rendszerek jellemzdje, amelyben a kreativitas
fejlesztését nem kozponti tantervi eldirdsok, hanem helyi, tartomanyi, iskolai vagy civil szervezeti
keretek formaljak. Ilyen kontextusban a kreativitas tantervi statusza valtozo, gyakran implicit, és nem
rendelkezik egységes orszagos definicidval, dimenziorendszerrel vagy értékelési standarddal. A
szabalyozas laza, decentralizalt jellegli, ami nagyfoku innovacids szabadsagot biztosit, ugyanakkor a
kreativitas értelmezésében és fejlesztésében jelentds teriileti és intézményi variabilitast eredményez
(USA - BIE, PCS, NAEP, holisztikus rubrikak; India — CCE; India — DFC).

A fenti két dimenzid kombinalt alkalmazasa éltal egy tipologiai matrix hozhatd 1étre, amelyben a
szabalyozottsdg ¢és a kreativitds tantervi fogalma két egymastol fliggetlen dimenzidként kertilt
meghatarozasra. A szabalyozottsag a tantervi rendszer strukturalis jellemz6jét jelzi, mig a kreativitas
fogalmi statusza tartalmi vagy konceptudlis jellemz6. A két valtozo fliggetlensége indokolja, hogy a
tipoldogia nem egy tengelyen, hanem egy kétdimenzidos matrixban ragadja meg az orszagok
elhelyezkedését.
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Ausztralia, Finnorszag, India (CCE), Izrael,
Szingapur, Hollandia, Skdcia, Spanyolorszag (orszagos),
Chile, Spanyolorszag (Navarra), Kanada (Ontario, Québec)
Hongkong
m
USA, Kanada (orszagos), Japan, Uj-Zéland,
Anglia Kanada (Alberta)

3. dbra A vizsgalt orszagok, joghatosagok fo tipusai a szabdlyozottsag és a kreativitas fogalmanak
tantervi megjelenése alapjan (Sajat abra)

3. A kreativ pedagogiak gyakorlata

Bar alapveto feltétel, hogy a kreativitds és a kreativ gondolkodas expliciten megjelenjen a tantervi
dokumentumokban, ez dnmagaban nem elegendd a kreativ tanulas tényleges kibontakozasahoz. A
kreativitas akkor valik a tanulasi folyamat szerves részévé, ha a tantervi célok kovetkezetesen beépiilnek
a mindennapi tandrai gyakorlatba, és a pedagogiai modszerek, tanulasszervezési formak és értékelési
eljarasok is tamogatjak ezt. Ebbol kovetkezben a kreativ gondolkodas fejlesztése nem pusztan tartalmi
kérdés, hanem pedagogiai €s modszertani kihivas is. E megkozelitést tdmasztja ala Lucas és Spencer
(2017) és az OECD CERI allaspontja (Vincent-Lancrin et al., 2019) is, akik a tantervi kereteken til
meghataroznak olyan pedagdgiai modszereket, amelyek kiilondsen hatékonyan jarulnak hozz4 a kreativ
gondolkodas miiveléséhez és fejlesztéséhez.

Ezekben a megkdzelitésekben a tanulas kiinduldpontjat valos problémak adjak, s kdzéppontjukban
olyan tervezési folyamatok allnak, mint a felfedezés, az értelmezés, az Otletelés, a kisérletezés ¢és a
kivalasztott megfeleld oOtlet kidolgozasa. Ezeket szignatirapedagogiaknak nevezik, azaz ezek olyan
»tanitasi és tanulasi modszerek, amelyek a legnagyobb valoszinliséggel vezetnek a kivant képességhez”
(Lucas & Spencer, 2017. p. 7), és a kreativ gondolkodéas egyedi DNS-¢ét vagy ujjlenyomatat jelentik
(Lucas & Spencer, 2017, p. 36).

Az OECD CERI (Vincent-Lancrin et al., 2019) tizenegy jellegzetes szignatirapedagdgiat azonositott
be, mindegyikiik ,,olyan holisztikus pedagogiaknak felelnek meg, amelyek tanitési és tanulési filozofiat,
valamint meghatarozott folyamatokon és technikakon alapuld holisztikus pedagodgiai megkozelitést
javasolnak” (Vincent-Lancrin et al., 2019. p. 100).
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3.1 A kreativ szignaturapedagogiak alapmodellje: a Kreativ Partnerség

A szignaturapedagdgiak koziil a kreativ szakemberek és pedagogusok iskolai egylittmiikodésének
mintamodellje a Kreativ Partnerség program (KP), amelyet az Egyesiilt Kiralysagban fejlesztettek ki,
és Magyarorszagon kiviil sikeresen adaptaltik Irorszagban, Norvégiaban, Németorszagban,
Hollandiaban, Ausztraliaban, Csehorszagban, Pakisztanban, Chilében, Thaifoldon és Litvaniaban is. A
Kreativ Partnerség nemzetkdzi programmd valt, amelynek egységes modszertana azota nemcsak
inspiracioul szolgal mas kreativ oktatasi kezdeményezéseknek, hanem az OECD CERI kereteiben
lezajlott nemzetkdzi kutatasi és fejlesztési projekt alapjat is adta.

A KP programok egyik alapvetése, hogy a miivészetekbdl lehet, sot kell is épitkezni, de nem a tobbi
tantargytol elkiilonitve, hanem integralva azokba. Az un. ,miivészek az osztalyteremben” programok
jelentés multra tekintenek vissza, és a miivészek iskolai munkaban vald részvételérél szamos
szakirodalmi elemzés is késziilt (Galton, 2010; Hall et al., 2007), amelyek t6bb szempontbdl is kiemelik
ennek a gyakorlatnak a fontossagat és hatékonysagat. Az egyik minden elemzésbdl visszakdszond
megallapitas az, hogy a miivészek bevonasa az oktatasi folyamatba pozitiv hatassal van a didkok
tanulmanyi eredményeire és kreativ képességeire (Galton, 2010). A miivészeti programok
kozépiskolasok korében végzett hatasvizsgalata kimutatta, hogy ezek a programok novelik a didkok
kreativitasat és iskolai teljesitményét, kiilondsen a hatranyos helyzetli tanulok korében (Kisida &
Bowen, 2019). Ezt az Osszefiiggést a Kreativ Partnerség Magyarorszag program kapcsan is sikertilt
bizonyitani, amikor is hatranyos helyzetli tanulok matematikai kompetenciainak ¢€s teljesitményének
valtozasat vizsgaltuk, kontrollcsoportos vizsgalat keretében (Collard et al, 2016).

A Kreativ Partnerség program az ,,education through art”, vagyis a miivészeten keresztiili oktatasi
megkozelitést képviseli (1asd lenti tablazat), hiszen modszertana altal a miivészetek a tanulasi folyamat
szerves részét képezik. A miivészeti eszkdzok hasznalata elésegiti a didkok kiilonbozd készségeinek
fejlodését — legyen szo6 kreativ gondolkodasrdl, problémamegoldasrol, egyiittmiikddésrdl vagy kritikai
szemléletrdl —, mindezt élményalaptian, tantargyakba integralva, ezzel hozzajarulva a tanulasi folyamat
eredményesebbé ¢s élvezetesebbé tételéhez. A miivészet beépitését a tanitasi-tanulasi folyamatba a
mivészek osztalytermi jelenléte garantalja. A pedagogus és a miivész (a mlivész, mint képzett kreativ
szakember) tartds egyiittmikodése lehetOséget biztosit arra, hogy a mivészi és a pedagdgiai
gondokoldasmod 6sszekapcsolodjon, s egy kozds 1) mindséget hozzon az iskolai és osztalytermi
munkéba.

3.2 A Kreativ Partnerség program modszertana

A program egy olyan pedagdgiai megkdzelitést dolgozott ki ,,j0l miikddd osztalyterem” elnevezéssel,
amely a tanarokat osztalytermi munkajuk atalakitisara batoritja. A tanulds-tanitds atalakitasahoz
mivészeti, kreativ alkotasi folyamatokat vesznek alapul, ezeket csatornazzak be a tanorai és az iskolai
¢letbe, illetve a szaktargyi tanitashoz fliz6d6 modszertani technikakat a miivészeti gyakorlatbol emelik
at. Az osztalyteremben €s az iskolai terekben tanulokkal dolgozva a mlivész miivész marad, a pedagogus
pedig pedagogus. A program nem miivészeti nevelést kinal: a Kreativ Partnerség program ugyanis arra
késziti fel a miivészeket, hogy ugy dolgozzanak a tanarokkal és a tanulokkal, hogy fenntarthat6 valtozast
érjenek el a tanarok addigi tanitasi gyakorlatdban, a tanulok addigi tanulasi modjaban, tanulas-

3 https://www.creativitycultureeducation.org/
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felfogasaban, illetve fejlesszék a program 6sszes résztvevojének kreativitasat és kritikai gondolkodasat
(Collard et al, 2016).

Az angliai program értékelése (McLellan et al., 2012) ramutat arra, hogy a tanul6 ,,magasan teljesit” az
olyan oktatasi kdzegben, ahol maga is a tanulas alapvetd forrasa, s ahol a mobilitas, az érzelmek, a
csapatmunka és a kockazat a tanulasi folyamat szerves részét képezik. Az ilyen jellegii oktatasban a
gyermek egész 1ényével tapasztalja meg a tanulas élményét — a tanulas tehat nem csupan mentalis
folyamat, hanem olyasvalami, ami testiiket, érzelmeiket, tarsas készségeiket is megmozgatja. Ez a fajta
»~magas teljesitmény” a gyermekben a jollét érzését alakitja ki, ami pedig a sikeres tanulashoz sziikséges
reziliencia és magabiztossag alapja. E gyakorlati modszerek hatékonysaga abban rejlik, hogy
kozvetleniil hatnak a tanuld kompetencia-, autondémia- és Osszetartozas-érzésére. Tamogatjak a
fenntarthatd tanulas két fontos forrasat: az aktivitast és a motivaciot. Ezért tapasztaltdk azt a kutatdk
Galton, 2007), hogy a Kreativ Partnerség-iskolakban a tanulok jobban bevonhatok, jobb a magatartasuk
¢s jobbak az eredményeik is. Galton (2007) szerint:

,»Ebben az oktatasi progresszios modellben a gyerekek a masok altal mar ismert tudas elsajatitasatol
tovabblépnek arra a szintre, ahol e tudast képesek adott kereteken beliil rendezni, majd eljutnak odaig,
hogy til sok segitség nélkiil, sajat gondolkodasi folyamataikra tamaszkodva sajat egyéni kereteket
tudnak létrehozni vagy meglévo kereteket atrendezni.” (Galton, 2007, pp. 5-6).

Mik a tér jellemzo6i?
Alacsony teljesitmény Magas teljesitmény

Iranyitott <4 - Kihivdasokkal teli
Konstrult = —> Valédi
oty 4 S ot
Egyéni < —p Csoportos
o 4 > s
Statikus <= — Viltozé
Mellézve = — Koézponti
Mellézve <= — Elismerve

Nem jellemzé — Jellemzé

Vezérelt <4 A tanulé szerepe — Onirdnyité

4. dbra A ,,jol miikédo osztalyterem” jellemzdi (Forras: Collard et al, 2016)
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3.3 A Kreativ Partnerseg program kreativitas koncepcioja

A Kreativ Partnerség program kreativitasfelfogasa a kreativ diszpoziciok keretrendszerére épiil (Lucas
etal., 2013). Lucas, Claxton és Spencer (2013) modellje, a kreativitast 6t f6 elemre, és az egyes elemeket
tovabbi alelemekre bontja. Ez a modell, ugy tekint a kreativitasra, mint mindenkiben megbtvo, az
iskolaban is fejleszthetd készségre. A modell egyik megalkotoja, Lucas és Spencer szerint (Lucas &
Spencer, 2017), ez az 6t elemi rendszer éppugy értékeli a felfedezo, lehetdségkeresé gondolkodast, mint

a fokuszalt elemz6 problémamegoldast. A kreativ gondolkodas Otelemii rendszere a kreativitas tag
értelmezésére ad lehetdséget, valamint tampontul szolgal az iskolai fejlesztésének megtervezéséhez. Az
Ot kreativ diszpozicio a kivancsisag, kitartas, egyiittmiikodés, fegyelem és a képzelGerd, amelyek
mindegyike tovabbi, konnyen megragadhato alegységekre bonthatd, lehetdvé téve azok fejlesztésének
beleillesztését a tanorai munkaba.
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5. ébra A kreativ gondolkodas diszpozicioi (Forras: Lucas & Spencer, 2017.)
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A modell minden egyes dimenzidja harom aldimenziobol épiil fel, amelyek meghatarozzak az adott fo
¢épitéelem tartalmat ¢és milkodését. Ezek az aldimenzidk egyiitt rajzoljak ki azokat a kreativ
diszpozicidkat, amelyek alapvetd személyes jellemzokként tdmogatjdk a kreativ gondolkodas és
problémamegoldas kibontakozasat. A kivancsisag a kérdezésre, a felfedezésre és az 10 helyzetek
kiprobalasara iranyul6 motivacioban jelenik meg, el6segitve a tanulok nyitott és explorativ hozzaallasat.
A kitartas a bizonytalansagok és kudarcok konstruktiv kezelését, a szivdssagot és a kockazatvallalas
képességét foglalja magaban, amely lehetdvé teszi a hosszabb tavi, gyakran iterativ alkotofolyamatok
fenntartasat. A képzelderd a lehetséges megoldasok generdlasira vald hajlamot, a tavoli fogalmak
kozotti kapcesolatok felismerését és az intuitiv gondolkodas tudatos alkalmazasat jelenti, ezaltal uj
nézdépontok és alternativak feltardsara 6sztondz. A fegyelem a kreativ munka technikai és kognitiv
alapjainak fejlesztésére, a modszeres gyakorldsra és az onreflexiv kritikai értékelésre épiil, biztositva,
hogy az otletek koherens, magas mindségli eredményekké formalddjanak. Az egyiittmiikodés ezzel
szemben mdasok nézeteinek integralasat, a kolcsonds visszajelzés adasat és fogadasat, valamint az
eredmények ko6z0s megosztasat tételezi fel, amelyhez magas szinti érzelmi intelligencia és
interperszonalis érzékenység tarsul.

A pedagogus mellett dolgozo kreativ szakember feladata, hogy a kreativ diszpoziciok 5%3 elemil
rendszerét a tanoratervezés allandd szempontjaként képviselje. Ugyel arra, hogy az adott tantargy
tananyaganak feldolgozasakor mindig olyan kreativitaselem fejlesztése keriiljon elétérbe, amely az adott
kontextushoz illeszkedik. A heti kdzos tervezések soran a pedagdgus fokozatosan egyre otthonosabban
mozog ebben a keretrendszerben, és a miivésszel folytatott egyiittm{ikodés révén maga is megtanulja
rutinszertien alkalmazni a diszpozicidk rendszerét sajat oratervezési gyakorlataban.

3.4 Az OECD kreativitasfejlesztési keretrendszere

Az OECD kritériumrendszerek négy alapvetd dsszetevot kiillonboztetnek meg mind a kreativitas, mind
a kritikai gondolkodas esetében: kérdezés, képzelet, cselekvés és reflexido. Ezek a makrofolyamatok
képviselik a kreativ és kritikai gondolkodas f6 elemeit. A kritériumrendszerek nem el6irt Iépéssorozatot
kivannak meghatarozni: a sorrend valtozhat a feladatok vagy a didkok kiilonb6zé megkdzelitései,
megoldasi moddjai alapjan (Vincent-Lancrin et al., 2019, p. 129). A kritériumrendszerek egyarant
hangstlyozzak a fejleszt és az értékeld gondolkodasi folyamatok fontossagat, és azt, hogy tallépjenek
a kreativitas sziik fogalman, amely csak az eredetiségre koncentral. Az értékeld, konvergens
gondolkodasi folyamatok pontosan azok, amelyek soran a didkok aktivaljak targyi tudasukat (a
feladatok keretein beliil), igy biztositva az erds kapcsolodast a tantervi tartalomhoz (Cropley, 2006; Baer,
2015). A reflexio aldimenzidja lehetdséget ad a metakognitiv pedagdgiak alkalmazasara, amelyek
elosegitik a kreativitas és kritikai gondolkodas fejlesztését azaltal, hogy a tanarok és diakok attekintik,
hogyan hasznaljak ezeket a készségeket az iskolai kdrnyezetben (Mevarech és Kramarski, 2014).

A keretrendszert nem egyetlen feladattipus kiszolgalasara tervezték, hanem olyan rugalmas
rendszerként, amely széles korii tanulasi helyzetekben és feladatformakban egyarant alkalmazhato
(Vincent-Lancrin et al., 2019, p. 69). A teriilet-altalanos valtozatok mellett a fejlesztok in. domén- vagy
teriilet-specifikus rubrikékat is kialakitottak, amelyek a tantargyi kontextusokra szabottan azonositjék a
kreativitashoz €s kritikai gondolkodashoz kapcsolddo legfontosabb részkészségeket. Ezek a készségek
tdmogatjak a tanulokat abban, hogy hatékonyabban oldjak meg az adott tantargy feladatait, valamint,
hogy 06nalld6 gondolkodasuk révén uj megkozelitéseket és értelmezési mddokat alakitsanak ki. A
tantargyspecifikus keretrendszerek ugyanakkor a pedagogusok szamara is gyakorlati eszkozkeént
szolgalnak: lehetové teszik a meglévo tanitasi gyakorlatok kritikus feliilvizsgalatat, tovabbfejlesztését,
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¢€s 0sztonzik olyan feladatok €s tevékenységek megtervezését, amelyek célzottan tamogatjak a tanulok

kreativ és kritikai gondolkodasanak fejlodését.

4. tablazat Az OECD CERI altal fejlesztett un. terliletfliggetlen koncepcionélis keretrendszer (rubrika)

KERDEZES

ELKEPZELES

CSELEKVES

REFLEXIO

KREATIVITAS

Uj 6tletek és megoldasok kitalalasa

Kapcsolatok teremtése eltéré fogalmak és
ismeretek kdzott ugyanazon vagy mas
tudomanyteruiletekrél

Szokatlan és merész otletek generalasa és
kiprébalasa

Ertelmes, személyesen Ujszer( eredmény
létrehozasa, végrehajtédsa vagy elképzelése

A megoldas ujdonsaganak és lehetséges
kovetkezményeinek mérlegelése

KRITIKAl GONDOLKODAS

Otletek és megolddsok megkérddjelezése és
értékelése

Feltételezések és altalanosan elfogadott
vélekedések vagy gyakorlatok beazonositasa
és megkérddjelezése

Egy problémara tobb nézépontbdl vald
vizsgalata, kiilonbo6z6 feltételezések alapjan

Egy termék, megoldas vagy elmélet
erésségeinek és korlatainak vizsgalata,
magyarazata logikai, etikai vagy esztétikai
kritériumok mentén

Avalasztott megoldas/allaspont mérlegelése
a lehetséges alternativakhoz képest

4. Harom iskola kreativ iskolai programja és fogadtatasa —
esettanulmany és kvalitativ kutatas

A disszertacioban bemutatott esettanulmany olyan osztalytermi Kreativ Partnerség foglalkozasokat
mutat be, amelyeknek mindegyike a Lucas és munkatarsai (2013) altal fémjelzett kreativ diszpozicids
modellre épiil, pedagdgidjaban az un. j0l mikddd osztalyterem koncepciot kdveti, az egyes projektek
tevékenységeinek a besorolasa a fentiekben bemutatott teriiletfiiggetlen keretrendszer kreativitas
dimenzidja alapjan torténik, a megvalositott foglalkozasok értékelése pedig az OECD CERI altal
kidolgozott, in. mindségi kreativ feladatok feladattervezési kritériumai mentén.

A projektek elokészitése mindhdrom iskola esetben azonos algoritmust kdvetett, és azonos célkitlizéssel
indult. A harom eset mindegyikében egy olyan altalanos iskola lépett a programba, amely miivészek
bevonasaval és kreativ pedagdgiai megoldasokkal, valamint tolerans €s empatikus kreativ tanulasi
tér/kornyezet 1étrehozasaval kivant javitani a marginalizalodott csoportok - mint romak,
fogyatékossaggal €10k, halmozottan hatranyos helyzetli csaladok - oktatasi helyzetén, illetve
csokkenteni a helyi tanuldi csoportok kozotti (mint roma-nem roma) konfliktusok eléfordulasi
gyakorisagat az intézményben. Miként a fentiekben részletesen kifejtettiik, e kreativ tanulasi tér alatt
nem infrastrukturat értlink, hanem azt a miliot, amely lehetdvé teszi, hogy a tanulok sajat személyiségiik
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pozitiv értékelése, énképiik megerdsitése, képzelderejiik, kivancsisaguk, kitartasuk, egyiittmiikodésiik
fejlesztése altal egy tanuld kdzosséget tudjanak létrehozni — miivészek és tanarok kdzos munkaja altal.
A harom bemutatott és elemzett eset a kdvetkezd volt:

1. eset: Matematikatanitas kreativ modszerekkel — Pécs

1.1 Matek a képzeletbeli 01j osztalytars )
(Vezetdmiivészek: Tollas Erik és Nagy Zsofia, festomiivészek. Evfolyam: 5. Tantargyak: matematika,
testnevelés. 2015. februar 25 - 2015. méjus 2.)

1.2. A Dzsungel
(Vezetdmiivészek: Vladar Krisztina és Tornyai Flora, képzomiivészek. Evfolyam: 5. Tantargyak:
matematika, foldrajz. 2015. februar 27 — 2015. aprilis 30.)

2. eset: Mlvészek az osztalyteremben - Budapest, 8. keriilet

2.1 A borond
(Vezetdmiivész: Juhasz R. Jozsef, kolto, performer. Evfolyam: 6. Tantargyak: matematika, torténelem.
2017. méarcius 31- 2017. majus 31.)

2.2 Jatéktér
(Vezetdmiivész: Szabics Agnes. Evfolyam: 5. Tantargyak: matematika, rajz. IdStartam: 2017. aprilis 3
-2017. majus 25.)

2.3 Egy képzeletbeli sportdg mérkdzései
(Vezetomiivészek: Erdei Krisztina, képzdmiivész — Szemz6 Zsofia, képzomiivész. Evfolyam: 3.
Tantargyak: testnevelés, technika. Idétartam: 2017. aprilis 5 - 2017. junius 8.)

3. eset: JO1 mitkodd osztalyterem — Ujpest

3.1 Szamok erdeje

(Vezetémiivészek: Kovacs Bernadett, tervezégrafikus. Evfolyam: 4. Tantargyak: testnevelés,
technika. Idotartam: 2021. aprilis 5 - 2021. janius 8.)

3.2 A Kollazs-film
(Vezetomiivészek: Soltis Miklds festomiivész, Dézsi Szilard, szinhazi rendezo, Vladar Krisztina
képzomiivész. Evfolyam: 6. Tantargy: Magyar irodalom. Iddtartam: 2021. februar 11 - majus 25.)

4.1 A megvaldsult osztalytermi projektek f6 jellemzéi

A megvalosult osztalytermi projektek mindegyike azonos pedagdgiai modszertani hattérrel
rendelkezett, azonos pedagogiai eszkoztarat hasznalt, azonos célkitiizésekkel indult, illetve hasonld
érdeklodésti mivészek voltak a mikddtetdi. Az alapjellemzok azonossagat csak erdsitette a mindegyik
projekt esetében fellelhetd produktum-orientalt szemlélet, vagyis az, hogy a tanulasi folyamat egyes
allomasai lathatoak legyenek mind a tanulok, mind a tanarok, mind a miivészek, illetve akar egyéb,
relevans szereplok (pl. sziilok, iskolatarsak stb.) szdmara is. A produktum-orientaltsag ezen kiviil azt is
jelentette, miként a tervezési dokumentumokban is megjelent, hogy mindegyik miivész abban
gondolkodott, hogy valamilyen lathatd, megtapasztalhato ,,dologgal” zarja a kzos munkat. Ez a kzos
,valami” lehet egyfajta k6z0s tevékenység, egy kozos objekt/installacid 1étrehozasa, egy interaktiv
tanulasi kornyezet megvalositasa, vagy akar egy kozosségi esemény is. Mindegyik projekt tantervi
keretekben miikodott, déleldtti, valos idejii, iskolai foglalkozasok keretében, s itt kiillon fontos
hangsulyozni az iskolai szo6t, hiszen, mindegyik miivész - az egyes foglalkozasok jellegének
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megfelelden - tudatosan kilépett a tantermi kornyezetbdl, belakva az egész iskola rendelkezésre allo
tereit is. Igy dolgoztak a tanulok klubszobaban, folyoson, pincemiihelyben, iskolaudvaron, aulaban, s6t
egy-egy esetben a tanari szobdk is a foglalkozasok szintereivé valhattak. A nyolcadik kertileti iskola
minden egyes résztvevo osztalyat, tobb esetben eddigi iskolai palyafutasuk alatt eldszor, az iskolan
kiviilre is sikeriilt kimozditani. Igy latogattak meg az osztalyok a Ludwig Muzeumot, s az egyik osztaly
ezen feliil még a kozeli Miiszi-t is. (Az iskola €s a Miiszi egy utcéban talalhato, de eddig egyiittmiikodés
a két helyszin k6zott még sohasem volt.) A Budai-Varoskapu Iskoldban a programban részt vett tanulok
donté hanyada még nem vett részt kordbban olyan tanérédn, amelynek keretében a matematika
tananyagot a iskolabol kilépve, varos adta lehetdségek felhasznalasaval dolgoztak volna fel. Ennek
egyik oka életkorukbol adodik (10-11 éves gyerekekrdl volt nagyrészt sz6), a pedagdgusok szerint ez
tul sok eldkésziiletet igényelt volna. Az tjpesti iskola 6. osztdlyos tanul6éi a miivészekkel kozdsen
kirandultak az iskolaév végén. Ez a kozos kirandulas a tanulok kérése volt - ajandékként ajanlva fel a
lehetdséget és a meghivast a miivészeknek.

A tanorai keretben zajlo foglalkozasok szintén kozos jellemzdje volt a csoportmunka dominans
jelenléte. Mindegyik tervezési dokumentumban kiilon fejezetet szenteltek a miivészek azon hospitalasi
tapasztalataik leirasara, hogy mennyire nehéznek tartjak a kivalasztott osztalyok vonatkozasaban a
szaktanarok kiscsoportos foglalkozasok tartasat. A tandrok véleménye szerint, a kivalasztott tanulok
nem tudnak egyiittmiikddni, nem hallgatjdk meg egymast, nem érdeklddnek egymas véleménye,
munkaja irant, igy nincs meg a feltétele annak, hogy hatékonyan dolgozzanak csoportban. A miivészek
gyakorlata ezzel épp ellentétes volt: véleménylik szerint a csoportos tanulasszervezés egytittmiikodési
terepet kinal, lehet6vé teszi a tanulok szamara, hogy szocialis kompetencidikat kihivast jelent6 feladatok
altal, megfelel6 mederben tartva fejleszthessék.

A fentiekben réviden vazolt sok hasonldsag ellenére, a visszajelzések, illetve a projektzard beszamolok
alapjan eltéré megvalositasi mintazatok is fellelhetok két f6 elemzési tengely mentén. Az egyik ilyen
tengely a tanulok Gtleteinek, menet kozbeni valtozasainak rugalmas figyelembevétele, a masik pedig a
mivész ragaszkodasa sajat miivészeti produktumaival szemben tdmasztott, sajat mindségi elvarasaihoz

- a k0z6s munka sorén is. Ezeknek a tengelyeknek a mentén, négy f6 kdzosségi projekt-tipus rajzolodik
ki.
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Nem ragaszkodik
a miivész sajat mindség-

koncepcidjahoz

Tanulé-vezérelt, tanulé Projekt-kisérlet miivészek,
orientalt, a miivész otletei tanuldk és/vagy egyéb kdzosségi
altal generalt/tamogatott/kisért szerepl6k részvételével
kdzosségi projekt

Nem veszi figyelembe
a tanulok otleteit,

Figyelembe veszi
a tanuldk otleteit,

valtozasat valtozasat
Miivész vezérelte, tanuld Mivész-projekt, a tanuldk,
orientalt, tanul6i bevonassal vagy egyéb kozosségi szerepldk,
megvaldsult kozosségi mint technikai megvaldsitok
(szemléleti) projekt részvételével

Ragaszkodik a miivész
sajatmindség-

koncepcidjahoz

6. dbra F6 kozosségi projekt-tipusok a miivész szerepvallaldasa szerint (Sajat abra)

A harom iskoldban megvaldsult kreativ oktatasi projektek mindegyike a vazolt modell elsé vagy a
masodik tipusaba sorolhato.

4.2 A projektek tevékenységrendszerének értékelése

Ha a miivészek szerepvallalasan til a foglalkozastevékenységek jellegét vessziik alapul, akkor a hét
vizsgalt milivészeti-pedagogiai projekt elemzése olyan komplex pedagogiai struktirat rajzol ki, amely a
tanulast egyértelmiien tobbdimenzios, kreativ és tapasztalati folyamatként értelmezi. Bar a projektek
kiilonb6z6 tantargyi fokuszokkal (matematika, irodalom, testnevelés, vizualis kultira) dolgoznak,
mindegyikben felismerhetd egy kozos, kreativitdsra, kooperaciora és aktiv tudasépitésre épiild
didaktikai koncepcio. A tevékenységek rendszerszerli feltérképezése azt mutatja, hogy mindegyik
projekt feladat- és tevékenységstruktiraja szorosan illeszkedik az altaldnos kreativitasfejlesztési
keretrendszerhez®, azaz kovetkezetesen miikodteti az inquiring (feltaro gondolkodas), imagining
(Gtletgeneralas), doing (produktiv alkotas) és reflecting (reflexiv értékelés) f6 dimenzioit. Ennek
eredményeként a projektek nem csupéan tantargyi ismereteket kozvetitenek, hanem olyan holisztikus
tanulasi kdrnyezetet teremtenek, amely a kreativ gondolkodas és problémamegoldas teljes folyamatat
tamogatja.

A besorolt tevékenységek tovabbi, tartalmi alapon torténd csoportositasa azt is megmutatja, hogy a
gyakorlatban milyen visszatéré pedagogiai mintazatok és didaktikai eljarasok jelennek meg, ilyenek
példaul a felfedezo tanulas, a kreativ Gtletgeneralas, a vizualis-mozgasos kifejezésformak, a kooperativ
problémamegoldas, a produktumkészités és a reflexio kiilonb6zo formai. E nagyobb egységek
kirajzoljak a kreativ pedagogia rubrika-alapt eszkoztarat, vagyis azt a gyakorlati repertoart, amelyen

¢ OECD Domain-General Creative and Critical Thinking Rubric
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keresztlil a projektek kovetkezetesen tamogatjak a tanulok kreativ és kritikai gondolkodasanak
fejlodését.

5. téblazat Kreativ pedagogiai eszkoztar fo kategoridi - a bemutatott osztdlytermi projektek példai
alapjan (Sajat szerkesztés)

Pedagogiai kategoria Projekt-példak

1. Felfedezd és ismeretfeltard tevékenységek ,,boritékos” feladatok, koordinata-foci,
térképalkotas és tajékozodasi gyakorlatok,

2. Kreativ otletgeneralas figuraalkotasi kisérletek, szovegek ujrairasa,
tértervezési vazlatok

3. Mozgasos, térbeli és dramatikus tanulas mozgasos matematikai helyzetek, geometriai

fogalmak testtel valdo megjelenitése
mozgasos performativitas, szerepjatékos

jelenetek

4. Kooperativ problémamegoldas és un. matekpuzzle, szerepjatékos kereskedds

stratégiaalkotas feladatok, osztalyfénykép rekonstrukcidja,
csoportos dontési helyzetek

5. Vizualizacio és képi-alkoto tevékenységek makettek, storyboardok
hangulatgrafikonok, figurak

6. Produktumkészités kozosen szerkesztett film, életnagysagt
installacio, taborhely-tervek és csoport-portékak

7. Reflexiod és onértékelés pokhalédiagram, hangulatgrafikonok,
utdmunka és kozos értékelés

8. Tantargyi tudasépités geometria, aranyok, pénziigyek,

szereploelemzés, torténetalkotas kotelezo
olvasmanyok, torténelmi korszakok

Osszehasonlitasa

4.3 Kreativ oktatasi tapasztalatok a résztvevok szemszdgebdl

E doktori disszertacié kutatasi bazisat ado vizsgalat keretében 2 strukturalt igazgatdi interju, 5
pedagogussal részben strukturalt interji, 5 miivésszel kiscsoportos részben strukturalt interju késziilt,
illetve 2 sziil6i és 4 tanuloi fokuszcsoportos beszélgetés zajlott le. Ezek alapjan rekonstrualhaté a
program fogadtatasa, feltarhatdo miikddésének jellemzoi, és 0sszefoglalhatok a tapasztalt hatasok.

6. tablazat Az 5. fejezet kvalitativ adatfelvételének alanyai és helyszinei

Iskola Tanulok Pedagbégusok | Miivészek Sziilok Igazgatok
telepiilése
Pécs tanuloi pedagogus 1 muvész 1 szil6i igazgato 1
fokuszcsoport 1 pedagogus 2 muvész 2 fokuszcsoport 1
tanuloi
fokuszcsoport 2
Budapest tanuloi pedagogus 3 mivész 3 szil6i igazgat62
fokuszcsoport 3 pedagogus 4 mivész 4 fokuszcsoport 2
tanuloi miivész 5
fokuszcsoport 4
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A programokban résztvevokkel (tanulok, pedagogusok, miivészek, sziilok és igazgatok) készitett egyéni
interjuk és fokuszcsoportos beszélgetések elemzeését kdvetden hét f6 ismétlodo témakar rajzolodott ki,
amelyek az elemzés alapegységeiként szolgalnak. Ezek a témakorok - az un. kodcsaladok, rendszerezik
az interjukban megjelend tapasztalatokat, véleményeket és élményeket, lehet6vé téve az adatok
strukturalt feldolgozasat és értelmezését. Az ismétlodo témakdorok azt mutatjak, hogy a program hatasa,
egyedisége, a tanuldi fejlédés jellemzése, az élményalapu kreativitds, a pedagogiai moddszertan
megitélése, a megvalositast kisérd kihivasok és az egyiittmitkodések modja, minden érintetti csoport
narrativajaban kdzponti szerepet kap.

Az elemzések f6 témai
- kédok és kédcsoportok alapjan

A tanuléi fékuszcsoportok
f6 témai

@. Kihivasok és erésségek

Kreativitds
és koncentrécié

kreativ oktatdsi
program egyedisége

Tanitds és tanulds
a kreativ oktatdsi
program keretében

01
02 06
@. Tapasztalatok a kreativ @.
04

Személyes és csoportos

oktatdsi program témdival fejlédés megtapasztaldsa

kapcsolatban

Onmagunk és masok
megértése

A sziiléi interjik
f6 témai

@ A program megitélése @. Egr::;':a:adés
@ Sziiléi elégedettség @

@. Logisztikai kihfvdsok @ A kreativ feladatok hatdsa
@. A gyermekek fejlédése @

Székincs- és verbilis @ A gyermekek érzelmi
reflexi6 fejlédése kétédése a mlivészekhez

Kreativitds és éilmények

A szabad tanulds 6rome

A mivészet és kultdra
0 mint tanuldsi médszer
iskolai kornyezetben

A kreativ oktatdsi program
0 2 tartalmi elemeinek
megtapasztaldsa

03 Holisztikus
tanuldsfelfogds

kézmivesség

o ety e,

pl. bemeleg akorlato

04 reflexid, szerep%ék.
térténetmesélés]

0 5 A feladatok helyi
kontextushoz valé

Mfaji és mlvészeti
hatdrok tlépése - vizudlis
mivészetek, drama, zene,

Az iskolaigazgatéi interjuk
6 témai

Intézményi tapasztalatok
a kreativ oktatdsi
programmal kapcsolatban
Kovetkeztetések

és Gsszérték

A program hatdsa

a tanulékra és
pedagégusokra
Ajanldsok a jovébeni
fejlesztésekhez

A pedagégusinterjik
f6 témai

A kreatfv oktatdsi program
struktirdja, tartalma

és elbfeltételei

A programhoz kapcsolédé
kihivasok és aggodalmak
A pedagdgusok
tapasztalatai és
benyomdsai a programrél

Mi teszi egyedivé
a kreativ oktatdsi
program jellegét

Pozitiv éimények
és a tanuldk fejlédése

A tanulékban
megfigyelhetd véltozdsok
és fejlédési folyamatok

0 7 Mvész és pedagbgus
egylttmikodése

Rugalmassdg,

0 8 kompromisszumok

és kolcsonds tanulds

0 9 Egylttm(kodés
a tanuldkkal

7. ébra Az elemzés f6 témakéorei — kodok és kodcsaladok, az interjualanyok tipusa szerint.
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4.3 Atanar-muavész egyuttmikodések értékelése

A pedagogusok és muvészek egyiittmiikodése a programok egyik legfontosabb eleme, amelynek modja
alapvetden meghatarozza az adott osztalytermi foglalkozas sikerét és hatasat a tanulok fejlodésére. A
pedagoégusok szamdra az egylittmitkodés nemcsak 11 tanitdsi modszerek kiprobalasat jelentette, hanem
lehetdséget adott arra, hogy miivészeti gyakorlatbdl szarmaztatott megkozelitéseket integraljanak a
tanitas-tanulas folyamataba. A tanarok szamara a miivészek bevonasa komoly kihivasokat jelentett, de
ugyanakkor az egylittmiikodés olyan 0 szakmai tapasztalatot hozott, amely lehetdséget adott a tanitasi
gyakorlatuk gazdagitasara, illetve a tanulok szamara élménytelivé tette az oktatast, és lehetové tette a
tanulok kreativ gondolkodéasanak, kreativ kompetencidjanak a fejlodését is.

5. A kreativ oktatas rendszerszintl bevezetésének egy lehetséges
algoritmusa

Az OECD-elemzésekben (Vincent-Lancrin, 2021; OECD, 2023) beazonositott bevezetési feltételek, hat
nemzetkdzi Kreativ Partnerség program (litvan, cseh, brit, norvég, pakisztani as thaifoldi)
programvezet6i strukturalt interjikban megjelend gyakorlati tapasztalatok, valamint a jelen disszertacid
empirikus eredményeinek Osszevetése egy olyan finomhangolt implementacios algoritmus kialakitasat
teszi lehet6vé, amely a kreativ oktatds kozoktatdsi bevezetését nem elszigetelt beavatkozasok
sorozataként, hanem egymadsra épiild, visszacsatolasokkal miikddd rendszerszintii folyamatként
értelmezi. Ennek értelmében a kreativitas rendszerszintii fejlesztése csak akkor valosulhat meg, ha a
fogalmi és normativ alapozastol a szakpolitikai legitimécion és tantervi bedgyazason at a strukturalis,
értékelési és pedagodgustadmogatasi feltételekig minden elem koherens egészet alkot. A kiilonbozd
szinteken megjelend tényezok — a tanuldsi kornyezet, az inklazio, az intézményi és vezetdi tdmogatas,
valamint a helyi partnerségek — nem linearisan kovetik egymast, hanem kdlcsondsen erdsitik egymas
hatasat, mikozben a folyamatos monitorozds és adaptiv visszacsatolds biztositja a rendszer
tanuloképességét. A kovetkezd abraban bemutatott modell ezt a ciklikus, adaptiv logikat jeleniti meg, és
egyben azt is szemlélteti, miként kapcsolodnak Ossze a kreativ oktatas bevezetésének kulcselemei egy
hosszi tavon fenntarthato, rendszerszintli implementacios keretben.
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2. Szakpolitikai

1. Fogalmi és legitimacio és
normativ alapozas stratégiai
beagyazas

3. Strukturalis
feltetelek
ujratervezése

5. Pedagdgusok
felkészitése és
szakmai biztonsag
megteremtése

4. Ertékelési
rendszer
atalakitasa

6. Intézményi és
> I GIREN P ELED
biztositasa

9. Monitorozas,
visszacsatolas és
adaptiv
finomhangolas

7. Kreativ tanulasi 8. Partnerségek és
kornyezet okoszisztémak
kialakitasa kiépitése

8. 4bra A kreativ oktatds rendszerszint(i bevezethet6ségének lehetséges algoritmusa (Sajét dbra)

6. Kreativ oktatas mint a méltanyos pedagdgia lehetdsége -
Konkluzié

A doktori disszertacio kettos célkitiizés mentén vizsgalta a kreativ oktatas koznevelési relevanciajat és
alkalmazhatosagat. Egyrészt arra vallalkozott, hogy a kreativ oktatast mint pedagdgiai megkdzelitést
elméleti és szakpolitikai Osszefiiggéseiben értelmezze, masrészt hatranyos helyzetli iskoldkban
megvalosulo kreativ tanulasi programok empirikus elemzésén keresztiil arra torekedett, hogy feltarja a
kreativ oktatas gyakorlati miikodésmodjait, valamint azokat a mechanizmusokat, amelyek révén a
kreativ tanulas a méltanyossag szempontjabdl is relevans pedagogiai lehetdséggé valhat. A disszertacio
eredményei igy nemcsak a kreativitas fejlesztésének pedagdgiai feltételeire kisérelnek meg ravilagitani,
hanem arra is, hogy a kreativ oktatas milyen modon értelmezhetd olyan rendszerszintii beavatkozasként,
amely képes reagalni a koznevelésben megjelend strukturalis egyenlétlenségekre.

A disszertacio egyes fejezeteiben bemutatott elemzések értelmében, a kutatdsi kérdések ¢és
megfogalmazott hipotézisek vonatkozasaban megallapithatd, hogy a kreativ pedagdgiai megkdzelités
akkor képes hozzdjarulni az oktatasi rendszeren beliil fennallé strukturalis egyenldtlenségek
mérséklésehez, amennyiben ezt megfeleld szakpolitikai és jogszabalyi kdrnyezet tamogatja. A tanulok
eltérd szociokulturalis hattere ugyanis nem csupan egyéni, hanem rendszerszintli hatranyokban is
megnyilvanul, amelyek kezelése tilmutat az egyes pedagdgusok mozgasterén. A kreativ oktatas akkor
valhat e tekintetben hatékony eszk6zzé, ha a tantervi szabdlyozas, az értékelési rendszerek, a
pedagogusképzés €s az eréforras-elosztas egyarant a méltanyossag elvét kozvetitik, és olyan kereteket
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hoznak létre, amelyek lehetévé teszik az innovativ, differencialt pedagdgiai gyakorlatok széles korii és
fenntarthatd alkalmazasat. Enélkiill a kreativ pedagdgiai megoldasok elsGsorban elszigetelt
kezdeményezések maradnak, és nem képesek rendszerszinten ellenstlyozni az egyenlétlen induld
feltételekbdl fakado kiilonbségeket.

3. A tanuloi
1. Strukturalis 2. Egyenlo sokféleség
egyenlotlenségek hozzaférés és pedagogiai
csOkkentése érdemi részvétel értékként valo
kezelése

4. A tanuléi
autondémia és
cselekviéképesség
erositése

5. A tanulasi 6. Biztonsagos, de
folyamat el6térbe kihivasokkal teli
helyezése tanulasi kornyezet

7. Fejleszto és

reflektiv értékelési
gyakorlatok

9. dbra A méltanyos kreativ oktatas f6 épitéelemei (Forras: Sajat dabra)

A fenti abra elemei vilagosan jelzik, hogy a méltanyossag a kreativ oktatds nem egyetlen beavatkozasi
pontjan valdsul meg, hanem egymassal szoros kolcsOnhatasban allo tényezOk rendszerében. A
strukturalis egyenldtlenségek csokkentése és az egyenld hozzaférés biztositasa teremti meg azokat az
alapfeltételeket, amelyek nélkiil nem lehetséges a tanuloi sokféleség pedagdgiai eréforrasként valod
kezelése. Erre épiil a tanuldi autondmia és cselekvoképesség erdsitése, valamint a tanulasi folyamat
elotérbe helyezése, amelyek a kreativ tanulds belsé logikajat tiikkrozik. Mindezt egy biztonsagos,
ugyanakkor kihivasokkal teli tanulasi kornyezet és fejleszto, reflektiv értékelési gyakorlatok teszik
fenntarthatéva. Az abra egésze igy nemcsak egy normativ keretet rajzol fel, hanem egy olyan koherens
értelmezési modellt is kinal, amelyben a kreativitas és a méltanyossag egymast erdsité elvekként
jelennek meg, és amely tamogatasul szolgalhat a kdzoktatas jovobeli fejlesztései szamara is.
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